Mal-Aufgabe

Anleitung: 

Ein Partner liest dem anderen die Aufgabe im Flüsterton vor. Danach liest der andere sie noch einmal vor, damit ihr beide die Aufgabe ganz genau kennt.

Aufgabe:

1. Male mit den Fingern oder den Händen eine ruhige Wasserfläche. (2 Minuten)
2. Nimm dann eine andere Farbe auf die Fingerspitzen und überlege dir, was du im Wasser tun könntest. Schwimmst du darin? Wie schwimmst du? Wo schwimmst du hin? Springst du hinein? Oder welche Idee hast du? Deine Finger sind du. Sie tun das im Wasser, was du dort tun würdest. (2 Minuten)
3. Sieh dir dein Bild an: Kann man an den Spuren sehen und erkennen, was du im Wasser gemacht hast? Zeige es deinem Partner und sprecht darüber (2 Minuten)

Wartestation 1: Gib bei „blinde-kuh.de“ das Suchwort „schwimmen“ ein und schau dir an, was es da alles gibt. Du kannst auch die einzelnen Links anklicken.
Wartestation 2: Schau dir die Bücher an.
